Zprava o ¢innosti zajmového krouzku Zaklady programovani ve skolnim roce 2019/2020

Ve skolnim roce 2019/2020 krouzek probihal jednu vyudovaci hodinu tydné — v patek po vyucovani.
Navstévovalo jej 8 Zaka paté tridy. Jeden Zak chodil jiz druhym rokem, ostatni prvnim rokem. Krouzek
probihal od fijna, ¢innost krouzku byla v poloviné brezna zastavena z divodu naftizeni vlady, kdy od
11. bfezna byla zrusena prezencni vyuka ve Skolach.

1) Prvni pokusy ve Scratchi, posloupnost ptikazd, cykly a podminky — hra Tanec

evvs

programovacim prostredi jsem uvedla ve zpravach o ¢innosti krouzku z pfedchozich let, jsou také
zvefejnény na $kolnim webu www.zsprosec.cz v sekci Zaci / Nase prace / Zaklady programovani.

Na krouzku jsme vyuZivali cloudovou verzi programu
https://scratch.mit.edu/ s moZnosti registrace, kdy ucitel

zaregistruje sv(j ucitelsky uUcet, pak muize v souvislosti
s timto Gétem zaregistrovat celou skupinu zakd.

Zaci rychle pochopili princip programovani, seznamili se
s prostfedim Scratch, naprogramovali pohyb postavy
pomoci posloupnosti prikazl, pak si osvojili cykly,
podminky. Vytvofili jsme hru ,, Tanec”, vloZili do ni zvuk.

2) Scitani pro prviiacky — prace s proménnymi, interaktivni hra

Pak jsme se vénovali obtiznéjsi ¢innosti — zacali jsme pracovat s proménnymi, vyuzivat proménné
k nastaveni rychlosti tance postavy, naucili se programovat reakci po stisku kladvesy. Poté jsme zacali
vyuZivat proménné k zaddvani &isel z klavesnice, pouzivali ndhodnd &isla. Zaci na krouzku zvladli
porozumét vyuZiti proménné, naucili se proménné vytvaret a pouZivat ve svych hrach. Tento
zplsob pfemysleni mohou vyuiit v jinych oblastech, napf. v matematice a v pfirodnich védach
i v béZném Zivoté.

Pridali jsme sloZitéjsi podminky, operatory, naprogramovali vice postav v jednom programu,
pracovali se zvukem a s vice scénami. Vysledkem byla hra ,SCitdni pro prviacky” — hra na
procvi¢ovani scitani pro mladsi spoluzaky. Vénovali jsme se také ovérovani spravnosti programu,
optimalizaci.

Hru, kterou Zaci na krouzku vytvofili, jsme nabidli vyucujicim z 1.stupné k procvicovani
matematiky s mladSimi zaky.
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PFi programovani je potfeba naucit se Ulohu rozdélit na mensi ¢asti, které Zaci postupné zvladnou
naprogramovat. Zaroven vsak vidét ulohu jako celek, rozumét souvislostem mezi témito dil¢imi
kroky, umét je poskladat. Zaci veelku rychle zvladli postupovat od snadnych tloh k obtizn&j§im.
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Kazdy zak mohl rozvijet své algoritmické a programatorské nadani svym tempem, kazdy mohl
postupovat jinak. UzZitecné je, kdyz si Zaci navzdjem predavaji své zkusenosti, radi si, pomahaji si.

Opakované jsme zakouseli, Ze programovani vyZaduje kromé premysleni také trpélivost, vytrvalost.
Vymyslet, jak program naprogramovat tak, aby délal to, co jeho autor zamyslel. Pokud hra nefunguje
spravné, tak program upravit, odladit, znovu pfemyslet, jak postupovat jinak, jaké jsou moZnosti pfi
feSeni problému, kterd z moznosti je v dané situaci nejvyhodnéjsi a proc€. DUlezZité je nevzdavat se pfi
zdanlivém neuspéchu. Uzite¢né je premyslet o tom, jak program zefektivnit apod.
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3) Vanocni pranicko
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Nékteti Zaci si vytvofili vdnoéni animaci se zvukem ,,Vano¢ni pranicko”.
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4) Run Marco!

Od konce unora jsme vyzkouseli programovani v prostiedi Run Marco!, které je verejné pfistupné
na webu https://runmarco.allcancode.com. V tomto prostredi si Zaci procvicili posloupnost ptikaz(,

cykly, podminky, efektivitu programu.

Hry, které zaci vytvofili, si sami zahrali. S chuti si zahrali také hry svych spoluzakd.
Ukazky praci jsou zverejnény na skolnim webu a je mozné si je zahrat.

http://www.zsprosec.cz/zaci/nase-prace/zaklady-programovani

Vsichni zaci zaklady programovani zvladli. Bylo zajimavé sledovat, jak méli velkou radost z toho, kdyz
jim program zacal fungovat tak, jak sami chtéli.

Mgr. Marie Sebkovd, vedouci krouzku
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